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Wir machen ein kurzes Spiel, bevor wir richtig loslegen. Damit 

wärmen wir uns auf. Und wir lernen uns ein wenig kennen.

Das Spiel heißt „das Sockenspiel“.

FRAGE: Kennt jemand das Spiel?

FALLS JA, lasse ich die Person das Spiel erklären. Wo es nötig ist, 

ergänze oder berichtige ich die Erklärung.
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Das Spiel heißt Sockenspiel, weil es in der ersten 

Runde um die Länge eurer Socken geht. 

Ich suche mir zwei Punkte im Raum, zwischen denen sich 

die Teilnehmenden aufstellen können und gebe ihnen 

Namen. 

Zum Beispiel die „Tafelwand“ und die „Schrankwand“.
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Seht jetzt bitte alle mal nach, wie lang eure Socken sind. Wenn 

ich das Startsignal gebe, sortiert euch bitte nach der 

Sockenlänge. Die Person mit den längsten Socken muss dann so 

nah wie möglich zur Schrankwand stehen. Die Person mit den 

kürzesten Socken muss so nah wie möglich zur Tafelwand 

stehen.

Ich gebe das Startsignal. Zum Beispiel, indem ich laut „Los!“ rufe.
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Falls es Verständnisprobleme gibt, kläre ich diese auf.

So, in der nächsten Runde sortieren wir uns wieder in einer 

Linie. Diesmal geht es aber um etwas anderes. Die Frage lautet: 

Wie viele Sprachen sprecht ihr? Natürlich dürft ihr euch 

unterhalten, um herauszufinden, wie ihr stehen müsst.

Ich gebe das Startsignal. Zwei bis drei Personen bitte ich darum, zu 

erzählen, welche Sprachen sie sprechen.
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Fragen für mögliche weitere Runden sind:

• Wie viele Smartphones, Tablets, Laptops und PC´s

habt ihr insgesamt zuhause?

Ich sage zur Gruppe: Jetzt kommt die letzte Frage.

• Wie viele Stunden verbringt ihr normalerweise pro Tag 

vor dem Bildschirm?
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